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Abstract:  This paper proposes an approach to decompose large class diagrams. It first collects metrics of coupling 
among classifiers (classes and interfaces). According to the principle of high cohering and low coupling, it breaks 
low coupling classifiers while showing high coupling classifiers in the same diagrams. To guarantee that the 
generated new class diagrams are readable, it confines sizes of new diagrams to a predefined scope. The results of 
its evaluations on industrial projects suggest that the approach is practical and valuable. The approach proposed in 
this paper helps to improve the readability of software models.  
Key words:  class diagram; unified modeling language (UML); reverse engineering; software maintenance   

摘  要: 提出了一种大类图拆分方法.首先通过度量工具计算类图中类目(类及接口)间的耦合度.根据面向对

象设计中高内聚低耦合的设计原则,将紧耦合的类目划入同一个类图,而耦合度低的类目间实现分离.为了确保

生成的类图大小合适,拆分方法对每个类图的大小进行限定,将每个类图的大小限定在预先定义的合理区间内.

                                                             
∗ Supported by the National Natural Science Foundation of China under Grant Nos.60773152, 61003065 (国家自然科学基金); the 

National High-Tech Research and Development Plan of China under Grant No.2007AA010301 (国家高技术研究发展计划(863)); the 
Open Research Fund Program of Key Laboratory of High Confidence Software Technologies, Ministry of Education, China, under Grant 
No.HCST200802 (高可信软件技术教育部重点实验室开放研究基金); the Open Research Fund Program of Beijing Laboratory of 

Intelligent Information Technology (智能信息技术北京市重点实验室开放研究基金); the Basic Research Found of Beijing Institute of 

Technology of China (北京理工大学基础研究基金) 
 Received 2008-10-23; Accepted 2009-06-01 



 

 

 

2702 Journal of Software 软件学报 Vol.21, No.11, November 2010   

 

通过在实际系统中的应用,拆分方法的合理性和有效性得到验证.该大类图拆分方法有利于逆向工程的进一步

完善,有利于提高软件模型的可读性和可理解性.  
关键词: 类图;UML;逆向工程;软件维护 
中图法分类号: TP311   文献标识码: A 

软件模型是软件开发与维护中的核心制品.与于源代码相比,软件模型具有较高的抽象层次、较好的可读

性和可理解性.因此,软件模型在软件开发和维护中具有不可替代的作用.尤其是在软件维护中,软件维护人员

可能没有参与软件的开发,需要通过软件本身(包括代码、文档和模型等)来理解待维护的软件系统.阅读软件模

型是维护人员理解软件系统的主要途径之一. 
但是,许多软件系统并没有提供软件模型.其原因之一是软件开发过程不规范,没有严格的分析与设计阶

段,所以最后提交的软件制品没有系统的分析与设计模型.另一个可能的原因是商业模式.开发团队虽然设计了

详细的软件模型,但出于商业原因没有给软件维护人员提供软件的分析与设计模型.无论出于何种原因,缺少软

件模型都将使软件维护更加困难. 
解决缺乏分析设计模型的主要方法之一是通过逆向工程(reverse engineering)[1]从代码生成软件模型.逆向

工程是一项年轻的、快速发展中的技术.现有的主流建模工具都提供了一定的逆向工程能力.Rational Rose[2], 
Together[3],JUDE[4],JBOO[5]等都可以从源代码中生成以统一建模语言(unified modeling language,简称 UML)[6]

表示的软件模型.目前,逆向工程得到的模型多半限于系统的静态模型(某些逆向工程工具也可以生成诸如顺序

图等动态模型,但目前生成的动态模型的实用价值还有待进一步提升)[7].类图(class diagram)是逆向工程中最常

见的,也是最有用的模型之一. 
邵维忠和杨芙清[8]认为,在面向对象模型中,类图是最基本的、最重要的模型,而其他各种图(比如顺序图、

状态图和用况图)则起辅助作用(具体分析详见该书第 3 章).构成类图的主要成分包括类、属性、操作以及类之

间的关系(继承、聚合、关联、依赖等).类图中的类、属性和操作都与源代码中的相应概念一一对应,所以类图

的逆向生成较为直接.这也是类图在逆向工程中获得较好支持的一个重要原因. 
虽然类图在逆向工程中获得了较好的支持,但是目前主流的逆向工具所生成的类图往往过于庞大,影响类

图的阅读和理解.如图 1 所示的类图即为 JUDE 在元建模平台 Meta-Modeler[9]上逆向工程得到的一个类图(经过

手工调整和优化布局).这个类图包含的元素(类及接口)多达 35 个.按照“7±2”原则[10],人在一段时间内能够理解

和记忆的事物是有一定数量限制的,一般不超过 7 2,± 所以,多达 35 个元素的庞大类图不利于软件维护人员的

阅读和理解.在类图的显示上也会遇到问题,比如图 1 所示的类图就很难看清其中的文字(类名、属性、操作等).
如果要放大类图以看清文字,又难以完整地展示类图的结构,从而难以看清元素之间的关系.所以,我们需要某

种方法将逆向工程生成的大类图拆分为多个大小合适的小类图,以提高类图的可读性和可理解性. 
大类图的生成与现有逆向工具的工作方式有关.现有的逆向工具通常按类(接口)的命名空间(namespace)来

组织 ,将同一个命名空间下的所有类和接口都放入同一个类图 .另外一些工具则根据包 (package)或目录

(directory)来组织,将某个目录及子目录下的所有类及接口组织为一个类图.但在实际工程中,一个命名空间或

者一个目录下可能包含大量的类及接口定义.还有部分逆向工程工具甚至将项目所包含的所有类目都放入一

个单一的类图中.这种超大类图的可读性极差. 
为了解决逆向工程生成的类图难以阅读和理解的问题,本文提出了一种将大类图拆分为多个大小合适的

紧凑类图的方法.将紧耦合的类目划分到同一个类图,而松耦合的类目之间实现分离,从而控制类图的大小. 
本文第 1 节介绍大类图的拆分方法.第 2 节通过实验验证本文提出的拆分方法的实用性.第 3 节对拆分方

法进行讨论.第 4 节介绍并讨论相关工作.第 5 节总结本文工作并指出进一步的研究方向. 
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Fig.1  Class diagram generated by JUDE 
图 1  JUDE 逆向工程生成的类图 

1   类图拆分方法 

本节首先介绍类目(classifier,包括类和接口等[6])之间的耦合关系.基于类目间的耦合关系,本文提出了一种

拆分大类图的方法. 

1.1   逆向工程生成的类图 

类图是展现系统静态结构的主要视图.主要元素包括类目(类和接口)以及类目间的关系(关联、依赖、继承、

组合、聚合).类可以包含属性和操作,接口也可以包含操作.因为本文的类图拆分算法并不拆分类目的内部结构,
所以将类和接口都作为单一的元素来考虑.聚合关系表示类目之间的整体-部分关系.而组合关系是聚合的一个

特例,表示部分和整体具有相同的生命周期或者部分只为该整体所拥有.目前,逆向工程工具通常不区分这两种

关系,统一表示为聚合关系,所以本文也将聚合和组合统一表示为聚合.基于以上分析,可以将逆向工程生成的

类图表示为 
 { , , , , }ClassDiagram C Ass Dep Inh Agg=  (1) 
其中,C 表示类图包含的类目;Ass 表示类图中的关联关系,如果类目 1 2,c c C∈ 且有从 c1 到 c2 的关联关系,则

1 2, ,c c Ass〈 〉 ∈ 如果是双向关联,则 1 2 2 1, , ;c c Ass c c Ass〈 〉 ∈ ∧ 〈 〉 ∈ 与 Ass 类似,Dep 表示类图中的依赖关系,Inh 表示类

图中的继承关系,Agg 表示类图中的聚合关系. 

1.2   耦  合 

耦合是软件度量中的一个重要概念.Stevens 等首次提出耦合的概念,并将耦合定义为“模块间关联强度的

度量”.为了度量面向对象系统的耦合关系,人们已经提出了大量的度量指标及度量框架 [11],比如对象间耦合

(coupling between objects,简称 CBO)、消息传递耦合(message passing coupling,简称 MPC)、数据抽象耦合(data 
abstraction coupling,简称 DAC)等. 

CBO 的定义为“类的 CBO 是与该类具有耦合关系的类的个数”[12,13].如果某个类使用了其他类的方法或属

性,则具它们之间具有耦合关系.CBO 的大小可以度量某个类与周围环境的关联度.CBO 越大,该类与周围环境

的关系就越紧密. 
CBO 的形式定义为 
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 ( ) { { }| ( , ) ( , )}CBO c d C c uses c d uses d c= ∈ − ∨  (2) 

其中,C 表示系统的所有类的集合;uses(c,d)表示类 c 使用了类 d 的属性或方法.CBO 一般从源代码中分析统计,
而不必从生成的类图中计算. 

类的MPC是该类中定义的向其他类发送消息的语句(send statements)的数量[14].MPC用于表征某个类的实

现对其他类的方法的依赖程度. 
这些度量指标都是以类为单位,度量某个类与周围环境的相互依赖程度.而在类图的拆分中,我们主要关心

的是每对类目之间的耦合强度.而且类图作为一种表现系统静态结构的特殊视图,主要展现的是类间的继承、

聚合(组合)、关联、依赖等关系,而系统动态行为不是类图所要展现的主要信息.考虑类图中各种关系的受关注

程度,类目间的关系(继承、聚合、关联和依赖)在划分类图中的影响力从高到低依次为继承、聚合(组合)、关

联、依赖[8].为便于类图的拆分,定义类目间耦合如下: 
 1 2 2 1 1 2 1 2 1 2( , ) { ( , ) 8 ( , ) 4 ( , ) 2 ( , )}Coupling c c IsAncestor c c Aggregated c c Assciated c c Depend c c= × + × + × +  (3) 
如 果 2 1, ,c c Inh〈 〉 ∈ 则 2 1( , )IsAncestor c c 为 1, 否 则 , 1 2( , )IsAncestor c c 为 0; 类 似 地 , 如 果 2 1, ,c c Agg〈 〉 ∈ 则

),( 21 ccAggregated 为 1,否则为 0;如果 2 , ,c c Ass〈 〉 ∈ 则 ),( 21 ccAssociated 为 1,否则为 0;如果 2 1, ,c c Dep〈 〉 ∈ 则

),( 21 ccDepend 为 1,否则为 0. 

这里将继承、聚合、关联和依赖对类图拆分的影响因子进行量化,其因子依次递减.以 8,4,2,1 作为因子可

以保证有继承关系的类目之间比没有继承关系的类目之间具有更强的耦合度.与此类似,后续 3 个影响因子(聚
合、关联和依赖)的量化也可以保证相应的优先顺序. 

1.3   类图拆分算法 

拆分算法基于第 1.2 节的耦合关系,将强耦合的类放入同一个类图,同时分离耦合度较低的类.这种拆分方

法符合面向对象设计中的高内聚、低耦合的设计原则. 
拆分算法的流程如图 2 所示.其中,迭代部分的详细流程描述如图 3 所示,类图中的每个类目均需要一次迭

代过程.最后零散类目的处理流程如图 4 所示. 
具体的算法过程详细解释如下: 
首先计算每对类目之间的耦合强度.现有的软件度量工具可以自动收集并统计类及接口之间的耦合强度.

同时统计每个类及接口的 CBO 以便作为后续迭代的排序依据. 
按照 CBO 从高到低对待拆分类图中的类和接口进行排序.CBO 度量某个类与周围环境的耦合广度.CBO

越高,表示有越多的类目与该类具有耦合关系 ,所以,以该类为起点,根据耦合度选出合适子类图的可能性就  
越大. 

将类图中的所有类目的“已分配”标志位标记为“false”.“已分配”标志位用于指明类目是否已经出现在某个

新创建的小类图中.在开始拆分大类图之前,所有类目的标记位都应该为“false”. 
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Fig.2  Flow chart of decomposition algorithm 
图 2  拆分算法流程示意图 
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Fig.3  Flow chart of the iteration 
图 3  迭代处理流程示意图 
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Fig.4  Flow chart of the process of left classifiers 
图 4  零散类目处理流程示意图 

依照 CBO 从大到小的顺序依次对每个类目(类或接口)vur 进行如下迭代处理(迭代流程如图 3 所示): 
(1) 创建新类图.创建新类图 S={},{}表示 S 为不包含任何元素的空类图. 
(2) 放入当前类目.将当前处理的类(或接口)vcur 加入类图 S,S={vcur}. 
(3) 扩展类图.选出与类图 S 耦合关系最强的不属于类图 S 的类目 vi∉S.类目 vi 和类图 S 的耦合度为 vi 与 S

内所有类目的耦合度的总和.它反映了类目 vi与类图中所有类目的紧密程度.如果类图 S 与 vi的耦合度
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大于 0 而且类图包含的类目个数不超过 AverageSize(|S|<AverageSize),则将 vi 放入类图 S(S=S∪{vi}),返
回(3)继续选择下一个强耦合类.如此循环,直到类图大小达到 AverageSize 或者没有与类图耦合度大于

0 的类目为止. 
(4) 如果类图包含的类目个数小于 MinimalSize(|S|<MinimalSize),则撤销该类图,对类目 vcur 的迭代处理到

此结束.太小的类图价值有限,不但增加了类图的数量,而且过细的切分可能导致难以全面理解和把握

软件系统. 
(5) 如果类图 S 中有 2/3 以上的类目已经出现在先前创建的小类图中(即“已分配”标志位为“true”),则撤销

类图 S,对类目 vcur 的迭代处理到此结束.类图间的大量冗余可导致类图数量过多. 
(6) 如果类图 S 与某个先前创建的小类图 S′重叠部分超过 S 或者 S′的一半,即 Min{ , },S S S S′ ′∩ > 则合并 

S 和 S′.如果合并后的类图大小超过 MaxSize,则需要剥离耦合度较低的类目,使得合并后的类图大小不

超过 MaxSize. 
(7) 对类图 S 内的所有类目,将其“已分配”标志位置为真“true”,表示这些类目已经至少出现在 1 个新类  

图中. 
当所有类目依次迭代结束之后,部分迭代成功创建新类图,但也可能有部分迭代创建失败.所以,最后可能

有部分与其他类目耦合度较低的类目没有出现在任何新创建的类图内(“已分配”标志位依然为假“false”).为了

完整地拆分类图,需要将这些零散的类目归入某个类图,以防止类图拆分中的信息丢失. 
对所有“已分配”标志位为假的类目 vleft 执行如下操作: 
(1) 找出与该类目耦合度最大的类图 S.类目 vleft 和类图 S 的耦合度为 

( , ) ( , ).left left
v S

Couple v S Couple v v
∈

= ∑  

(2) 如果类图 S 的大小已经达到 MaxSize,则将类目 vleft 归入与 vleft 耦合强度仅次于 S 的类图 S′.以此类推,
直到归入某个小于 MaxSize 的类图为止.如果所有类图大小均已达到最大值,则创建新类图以容纳零散

类目. 

2   实验验证 

2.1   算法评价 

算法评测的主要评测指标为算法的复杂度和有效性.算法复杂度包括时间复杂度和空间复杂度. 
每个类目需要进行一轮迭代,而每轮迭代需要扩展最多AverageSize个类目,所以迭代的时间复杂度为O(n).

而迭代结束后可能需要处理剩余的零散类目.处理时需要统计该类目与现有类图的耦合强度,统计的复杂度为

O(n′),其中,n′为已经拆分到新类图的类目数.所以,处理第 1 个零散类目的复杂度为 O(n′),处理第 2 个零散类目

的复杂度的复杂度为 O(n′+1),而处理最后一个的复杂度为 O(n−1).所以,处理零散类目阶段的复杂度合计为 
1

0
( ) .

n n

i
O n i

′− −

=

⎛ ⎞′ +⎜ ⎟
⎝ ⎠

∑ 在实际系统中,通过迭代拆分到新类图中的类目要远远多于最后留下来的零散类目,即 n′接近 

于 n.所以,最后处理零散类目的时间远小于迭代处理的时间.因此,整个算法的实际时间复杂度约为 O(n). 
算法的空间需求主要用于存放大类图中的每个类目及其对应的“已分配”标志位(O(n))、类目间的耦合强度

(O(n2))等,所以,其空间复杂度为 O(n2). 
算法的有效性较难衡量.要通过比较算法自动拆分的结果与手工拆分的结果之间的差异性来评价大类图

拆分算法的有效性.但这种差异较难量化.评价算法有效性的另一种方法是通过比较直接手工划分类图与在自

动划分的基础上调整类图的工作量.如果在自动划分的类图上的调整更为简单、容易,则说明自动拆分类图是

有益的.因为工作量较容易度量和量化,所以通过工作量来比较相对较为容易,也较为客观. 
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2.2   实验目的 

实验的目的是要揭示大类图自动拆分是否有助于调整和优化逆向工程生成的类图.通过实验需要回答如

下几个问题: 
(1) 与完全的手工拆分相比,在自动拆分的类图上进行优化和调整能否减少工作负担?如果能,那么能减少

多少工作量? 
(2) 自动拆分并手工优化得到的类图与完全手工拆分得到的类图在可读性和可理解性上有没有差异?有

多大差异? 
(3) 算法的时间复杂度是否如算法评测中分析的那样,为 O(n)?算法的时间复杂度是否可以接受? 
第 1 个问题专注于自动拆分方法的实用价值:对优化逆向工程得到的类图是否有帮助?第 2 个问题专注于

自动拆分方法的效果:得到的类图是否具有较高的质量?第 3 个问题关注于自动拆分的代价:时间复杂度是否可

以接受?这 3 个问题较为全面地衡量了自动拆分方法的有效性和实用性. 

2.3   实验对象 

元建模系统 Meta-Modeler[9]是北京大学信息科学技术学院软件研究所开发的基于 MOF(meta-object 
facility,元对象设施)[15]的建模工具生成系统.元建模系统 Meta-Modeler 是一个大型的面向对象系统,耗时将近

30 人月(man-month),包含约 500 个类,4 万行 Java 代码.在这样一个大型的实际项目上实验验证算法具有较高的

可信度. 
项目开发人员主要以学生为主,较难执行严格的过程管理.多数学生只进行简单设计即进入代码编写,而且

大部分简单设计也未能完整地保留下来.这导致项目设计文档残缺不全,不利于项目的后期维护与扩展. 
为了弥补开发过程中设计文档缺失的不足,也为了提高软件系统的可理解性和可维护性,项目组试图通过

逆向工程生成部分设计文档.同时,通过手工优化自动生成的设计文档来提高设计文档的质量,满足后续维护与

扩展的需要. 

2.4   实验过程 

为了拆分类图,首先必须通过逆向工程工具从源代码生成类图.生成类图的组织方式目前主要有 3 种:比较

简单的一种是将项目的所有类和接口放入一个大类图中;第 2 种方式是按照类和接口的命名空间(name space)
来组织,每个命名空间对应一个类图;第 3 种方式是按包或目录组织,每个包或目录对应一个类图.第 1 种方式可

能导致类图过大,而后两种方式的类图则不仅可能导致类图过大,还有可能因为划分过细而丢失关键信息.这是

因为在后两种组织方式中,不同命名空间(包或目录)内的相关类的紧密耦合关系无法体现在类图中. 
本文提出的大类图拆分方法意在拆分类图,而不是将分散在不同类图中的相关类合并到某个类图上,所以

本实验选择第 1 种组织方式(项目内的所有类均放入一个大类图中),以充分展示类(接口)之间的耦合关系. 
首先利用本文提出的大类图拆分方法对逆向工程生成的类图进行拆分.在自动拆分的基础上,可以根据需

要手工调整和优化,以提高模型的质量.手工调整和优化的另一个目的在于对自动拆分方法的评估.调整的幅

度、工作量等有助于衡量自动拆分算法的有效性. 
为了对拆分效果进行更深入的评估,我们也要求开发人员对逆向工程生成的大类图进行手工拆分,创建一

系列大小合适的类图,以展现系统的静态结构.通过比较完全手工拆分和在自动拆分的基础上进行调整这两种

方法,可以有效地衡量自动拆分方法在优化逆向工程生成的软件模型上的作用. 
实验目的中的第 1 个和第 3 个问题都可以通过量化度量(工作量及算法运行时间)来评价,而第 2 个问题的

量化度量则较为困难.目前尚没有广为接受的类图可理解性和可维护性度量指标.因此,本实验将以专家评价的

方式来比较类图的质量.由一组中立的专家独立地比较两种方式得到的类图,每位专家从中选出一个他认为具

有更好的可读性和可理解性的类图.最后,通过统计每个类图得到的专家票数来衡量它们的质量. 
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2.5   实验结果  

在“7±2”原则[10]的基础上适度放宽,本实验将类图的平均大小、最大值及最小值分别设置为:AverageSize=8, 
MinSize=4,MaxSize=14.实验结果见表 1. 

Table 1  Experimental results 
表 1  实验结果 

 Semi-Automatical Manual 
Effort (man day) 1.5 6 

Amount of class diagrams 87 92 
Minimal size 4 4 
Average size 8.2 7.4 Size of class diagrams
Maximal size 14 15 

Amount of classes 487 487 
Votes from experts 6 4 

实验结果表明,在自动拆分的基础上进行优化可以大量节约手工调整和优化的时间.在本次实验中,自动拆

分方法节约了 4.5 人天的工作量,约为全手工拆分工作总量(6 人天)的 75%,效果明显. 
在拆分的质量上,两种方法所得的结果没有本质性差异.专家评价显示它们的可读性和可理解性相当(6 比

4).类图大小的度量结果也非常接近.类目总数都是 487 个,与系统包含的类目相当,表明两种拆分方法都没有丢

失类目. 
本实验的实验环境具体为:联想 ThinkPad T61 7664MU1,Intel Core2 Duo(1800MHz),2GB 内存,Microsoft 

Windows Vista Business (Service Pack 1).算法运行时间:221 秒(约 4 分钟).相比于手工拆分的 6 人天(man-day),4
分钟的运行时间是可以接受的. 

3   讨  论 

拆分方法允许同一个类目出现在多个类图中,以便展现该类目与其他类目间的关系.系统的核心类目通常

与大量的类目交互,并在不同的交互中展现不同的角色.如果一个类目只允许出现在一个类图中,则该类目与其

他元素之间的耦合关系将无法得到完整展现(信息丢失).另一方面,为了抑制不同类图间的信息冗余,拆分方法

撤销严重重叠的类图以保证较低的信息冗余. 
本文提出的大类图拆分方法需要确定新类图的期望大小,包括 3 个参数:平均大小 AverageSize、最小值

MinimalSize以及最大值MaxSize.但是不同的开发和维护人员可能难以在这 3个参数上达成一致.不同的人有不

同的阅读能力和阅读习惯,所以也必然导致他们对这 3 个参数的不同看法.幸运的是,Miller[10]的研究表明大多

数人能够同时理解的事物都在一个大体相同的范围内(5~9).在实施自动拆分时,可以根据实际情况对这 3 个参

数进行微调,以适应维护人员在阅读习惯和阅读能力上的差异. 
在实验中,对两种方式(自动拆分后手工优化和全手工拆分)的工作量的比较需要考虑人的因素.因为人的

个体差异,即使是完成相同的任务也可能需要不同的工作量(时间).为了减小人的因素对实验结果的干扰,使实

验中的工作量对比具有更高的可信度,我们将参与实验的 20 个学生根据其能力和对实验对象的熟悉程度进行

分组,力图均衡两个独立小组的能力和熟悉程度. 

4   相关工作 

逆向工程,尤其是以 UML 为基础的逆向工程已经取得了一定的进展,得到了广泛的应用.其中 UML 类图的

逆向工程最为成熟,应用也最为广泛[7].现有的主流UML建模工具都提供了UML类图逆向生成的功能[2−4].每个

工具具体的功能及性能比较参见文献[7]及相关产品的用户手册. 
在类图的拆分及选择性展现方面,Kollmann 和 Gogolla[16]提出了一种基于度量的类图选择性表示方法.该

方法首先通过度量指标选出类图中的若干中心点,然后从每个中心点开始扩展成一个新类图.该方法的主要问
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题在于: 
(1) 没有对新类图的大小进行控制.可能导致新类图的大小依然超过人的理解和把握极限.所以,该方法不

够彻底. 
(2) 没有处理零散类目.只是从若干中心点开始扩展,耦合较为松散的类目可能不会出现在任何新类图中,

导致信息丢失. 
本文提出的拆分方法从每个类目出发开始迭代,每次迭代将新类图的大小控制在预先设定的范围内,从而

使得新类图的大小适合开发维护人员阅读和理解.其次,本文提出的拆分方法对所有未出现在新类图中的零散

类目进行处理,将其归入关系最紧密的类图,保证了信息的完整性. 

5   结论和进一步的工作 

分析和设计模型在软件开发和维护中的重要性得到了广泛的认可,但是仍然有许多软件系统缺乏必要的

分析和设计模型,加大了系统后续维护和扩展的难度.为了解决这个问题,人们利用逆向工程工具从源代码自动

生成部分或全部系统模型.在逆向工程中,目前应用最广的是类图的逆向生成.但是,自动生成的类图通常过于

庞大,缺乏必要的划分,影响了模型的可读性和可理解性. 
本文针对这个情况提出了一种基于耦合度的大类图拆分方法.将逆向工程生成的大类图进行拆分,得到若

干大小合适的新类图.大类图的划分提高了模型的可读性,同时保证了信息的完整性.通过在大型实际系统中的

应用,本文提出的类图拆分方法的有效性得到验证.自动拆分方法能够大幅度地减少手工拆分的工作负担(减少

幅度达 75%). 
进一步的研究将继续提高拆分的有效性,降低手工调整和优化的工作负担.采用机器学习等方法理解和记

忆人工拆分的经验,可能有助于提高拆分方法的效果,也有助于适应不同人群在阅读习惯和阅读能力上的差异. 
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